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Elektromag. vychylovani - civky

= 2 horizontalni (pro body) a 2 vertikalni (radky)

" T1+T2=64us; T2=12us (zatemnovaci interval); synchronizacni
impulz trva 5us

——

Pribéh napéti na vychyl. civce je pilovy.

Mag. pole pusobi kolmo na letici elektron, uvede ho do kruznicového pohybu. Po
opusténi mag. pole elekiron pokracuje po te¢né na kruznici — dojde k vychyleni.



Vychylovani elektronu
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e = doba dosvitu
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e — reprezentuji zatemnovaci intervaly
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Tvar sighalu Cernobilé televize

(pro jeden bily fadek)
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Barevna televize

= Kompatibilita
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Priklad vypoctu Sirky pasma

Pocet radku je dan normou. R=625
Z toho pocet bodu na radek (4:3). B=833
Kmitocet je v CR 50Hz. f=50

V jedné periodée preneseme dva body. k=0,5
Pri prokladani prenasime pul-snimky. 1=0,5
f=625 *833 *50 *0,5 *0,5

Jediny TV kanal zabira pasmo 6,5Mhz.
Monitor 1440x900@60p by zabral 39Mhz.




Priklad vypoctu datového
objemu obrazu digitalni televize

Slozka jasu: 833 * 625 * 25 * 8 = 108Mb/s
= 833 — body na rfadku
= 625 — pocCet fadku
= 25 — pocet snimku za vtefinu
= 8 — 8bitové kddovani

Jedna slozka barvy: 833 * 625 * 25 * 8 * 0,5 = 54Mb/s
= Lidsky zrak je méné citlivy na barevné detaily, je tedy mozné kdédovani s
poloviénim rozliSenim.
= Barvonosné signaly jsou dva => 2 * 54 = 108Mb/s

108 + 108 = 216Mb/s

Takto velky datovy objem by se téZko pfenasel, proto se odstranuje prostorova
redundance (JPEG), Casova redundance (MPEG) a vyuziva se dalSich technik,

pro snizeni pfenaseného objemu dat (diskrétni kosinova transformace, entropické
koédovani,...)



Vvhody a nevyhody obrazovkového
monitoru

vyhody:

= vysoky kontrast

= rychld odezva

" schopnost zobrazeni rliznych rozliseni pfi riznych frekvencich
= dobré pozorovaci uhly

= minimalni barevna Ci jasova deformace

" nizka cena

nevyhody:

= velka hmotnost a rozmeéry

= pfinizké frekvenci viditelné blika

= geometrické zkresleni obrazu

= potreba velkého urychlovaciho napéti

= vysoka spotreba

= mensi riziko imploze (vakuova elektronka)



Cas na dotazy

Dotazy nejsou predpokladany.
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