MVC vs PAC




Architektonicky vzor zabyvajici se uzivatelskym rozhranim

Oddéluje doménovou (bussiness) logiku a uZivatelské rozhrani do tfi nezavislych
komponent:

oModel
aView
aController

Velice popularni, ale existuji rizné definice a variace
nDetaily jsou Castym predmétem diskuzi a sporu



MVC - Komponenty
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Model
nuPredstavuje data a doménovou logiku
nZpravidla je pouze jeden na aplikaci
nJe nezavisly na ostatnich komponentach

View
noPredstavuje uzivatelské rozhrani
nZobrazuje vystup uzivatel
aCasto je vice pohledd na jeden Model

Controller
oAplikaéni logika
uObsluhuje a fidi vstupy uzivatele
uCasto Uzce provazan s View



i

t

/

Model

* Encapsulates application state

» Responds 1o state queries

* Exposes application
functionality

* Notifies views of changes
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View View Selection controller

+ Renders the models * Defines application behavior
» Requests updates from models * Maps user actions 1o
+ Sends bser gesturestocontroller 3°3 1 1 1 1 | model updates

+ Allows controller to select view User Gestures ZOBIECIS ViEWloT¥esponse
» One for each functionality

Events
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udrzitelnost
oVysSSi prehlednost a pochopitelnost kodu
oUl Ize ménit za chodu aplikace a nezavisle na Modelu
nZa kazdou komponentu muze zodpovidat jina osoba (nebo tym)

testovatelnost
nKazdou komponentu Ize testovat a debugovat nezavisle na ostatnich

Zamezeni duplikace kédu
nVice pohledl na jedna data (jeden Model)



2s MVC - Verze

sAktivni =Pasivni
oModel upozornuje pfislusné pohledy oController upozorfiuje prislusné
na svou zmenu pohledy na zmény modelu, které
aRealizovano navrhovym vzorem vyvolal
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PAC (Presentation-Abstraction-Control)

=Hierarchie spolupracujicich agentu

mKazdy agent ma tfi komponenty:
noPresentation (view)
nAbstraction (pfistup k datim)
noControl (aplikaéni logika)
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PAC — Komponenty agenta

=Presentation
aViditelné rozhrani
oKomunikuje pouze s Control
smAbstraction
oSpravuje datovy model a pfistupuje do né;
oKomunikuje pouze s Control

=Control
oKomunikuje s Abstraction a Presentation
nDale také komunikuje s Control ostatnich agentu TOP-Level-Agent
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PAC — Agenti (1)
Kazdy agent feSi specificky aspekt funkcionality aplikace
TFi druhy agentu

oTop-level
«Jadro systemu

«Z Ul ma ty komponenty, které se nedaji zaradit do podsystému — napf. dialogy

¢i menu
aoBottom-level

-UrcCity sémanticky koncept aplikace (jedna funkce)
*Napf. vykreslovani grafu, v€etné operaci (zoom)

nintermediate-level
*Koordinace vice pohledu na ta sama data
*Umoznuje otevirani a zavirani téchto view
*Preposila zpravy o zménach na datech
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Ty PAC - Agent (2)
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Agenti nabizi jak horizontalni (na vrstvy), tak vertikalni (funkcionalita) dekompozici
systému

Agent mlze byt néco o velikosti jednoho objektu, ale také celého systému
Agenti maji vlastni stav

Agenti by méli tvofit stromovou strukturu
nJeden Top-level agent
nVice Intermediate-level agentu
nJesté vice Bottom-level agentu
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MVC vs PAC
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MVC PAC
Model Abstraction
View + Controller Presentation + Control
View obsluhuje vystup Presentation obsluhuje
Controller obsluhuje vstup vstup i vystup
View ma urcitou logiku | Presentation je zcela bez
(znalost modelu) logiky (templatovaci systém)
View prijima data primo Presenter prijima data
Z Modelu z Abstraction pres Control
hierarchicka, vrstevnata
architektura




BB MVC vs PAC

MVC vyhody

*Oddéleni funkcionality od Ul

*Mensi slozitost systemu

*VVykonnost - mensSi rezie

*Oddéelené zpracovani vstupu a vystupu

PAC vyhody

*Oddéleni funkcionality od Ul
*Snadno rozSifitelné (pfidani agenta)
*Snadno upravitelné (Uprava agenta)
(Nevyzaduje zmény po celém systému)
*Podpora multitaskingu

eLow coupling

*VVhodné pro tvorbu slozitych Ul -
slozeni z jednotlivych agentu bez
poruseni zapouzdreni

MVC nevyhody

Provazanost Views a Modelu

PAC nevyhody

*Vetsi slozitost systému

*Rychlost - komunikace agentu
*Riziko rozpadu systému do prilis
velkého mnozstvi agentu (pro které se
navic musi napsat dalsi, koordinujici
agenti).




=Hierarchical Model View Controller

=Hybrid MVC a PAC

=Hierarchicka struktura jako u PAC

=Vnitfni struktura agentd jako u MVC
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